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Trajetoria
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Caro professor,

A TRAJETORIA MEMORIAS tem como objetivo a construcdo do
conceito de tempo social e suas implicagdes. Os aspectos aqui
destacados, através das atividades, referem-se as transformacoes
sociais, politicas, econOmicas, culturais, ambientais e fisicas em
diferentes épocas. Também sdo focadas as temporalidades
vivenciadas por geragoes distintas, bem como por outros recortes
sociais (classe, género, etnia) e a possibilidade de projecao
(movimentarem-se em direcao ao futuro). Esse cenario tridimensional
com relacao ao tempo (as transformacoes sociais, as temporalidades
vivenciadas e as possibilidades de projecao), permite uma
aproximacgao e um entendimento dos valores partilhados pelos grupos
ou pelas sociedades humanas

Atividade desencadeadora
O passado em sua casa

Convidamos vocé, professor, a explorar memorias coletivas, ndo sé
aquelas ligadas ao universo imediato dos estudantes, como também,
as das pessoas que estabelecem interacdes sociais com eles (familias,
amigos, colegas da escola ou de trabalho). Nessa interacao, com a
sociedade e com os grupos dos quais o sujeito faz parte, constréem-se
lembrancas que impregnam a memodria, tanto no campo do real como
no campo simbdlico.

JAUOS PehSAT ..

Como sio as relacoes que as pessoas
mantém com o seu tempo? Para
responder esta perqunta, seria
importante destacar o conceito de
tempo social dominante, pois dele
dependem o0s mecanismos necessirios
que permitem a criagdo, a
manifestacio e a atualizacdo dos
valores sociais fundamentais da
sociedade.

@ (s esfiio de

OLIVA-AUGUSTO, Maria Helena.
Tempo, individuo e vida social.
Ciéncia e Cultura, vol. 54, n.2, pp.
30-33, 2002. Disponivel em:
httpy//cienciaecultura.bvs.br

LE GOFF, Jaques. Historia e
memoria. Traducio Bernardo Leitdo
et al., 2° Ed. Campinas: UNICAMP,
1992.
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Preparo: sensibilizagcdo TUNEL DO TEMPO

passado e presente; caracteristicas e modos de vida

Estratégia: coleta de objetos antigos

JOGOS TRADICIONAIS
tradicéo; transmisséo oral; o brincar através das geragoes;
contexto: cultural, econémico, social e tecnolégico

Pratica: exposicdo dos objetos antigos

Objetivos: provocar reflexées e resgates
acerca das memorias
individuais e coletivas

CAPSULA DO TEMPO
projegéo; transformagdes no mundo e na trajetoria pessoal

MONUMENTO E DOCUMENTO
relagOes étnicas, de poder e de classe; monumentos locais,

regionais e nacionais; apreciagdo (caracteristicas fisicas,
‘ estilisticas, histéricas, iconoldgicas, iconograficas etc)

,
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p INICIAGAO
CIENTIiFICA

DISCIPLINAR

TUNEL DO TEMPO,
LINGUAGENS: mudancgas e
transformacgées na lingua portuguesa

ATIVIDADE
INTERDISCIPLINAR

ao longo dos tempos; entrevistas MEM()RIAS DA NATUREZA
ARTES: montagem de esquetes CIENCIAS DA NATUREZA + HUMANAS: sitios arqueoldgicos,
CIENCIAS HUMANAS: acontecimentos histéricos, tempos geoldgicos, fosseis

politicos e culturaisque marcaram época .
MONUMENTO E DOCUMENTO

JOGOS TRADICIONAIS, HISTORIA + GEOGRAFIA: monumentos locais, regionais e
EDUCAGAO FISICA: jogos, nacionais
brincadeiras, atletismo CIENCIAS DA NATUREZA + ARTES: principios de conservagdo
CIENCIAS HUMANAS: contextos cultural, e restauro

econdmico, social e tecnoldgico

CAPSULA DO TEMPO!

CIENCIAS DA NATUREZA: principios de
conservagao e transformagdo dos materiais

LINGUAGENS: registro das memorias
MEMORIAS DA NATUREZ/ O infografico possibilita visualizar um exemplo de configuragao de

CIENCIAS DA NATUREZA: teorias da evolugéo, atividades que integram uma determinada TC. Sua estrutura
. ) fosseis, rochas espiralada forma-se a partir da proposi¢éo de uma atividade
MATEMATICA: unidades, medidas, escalas, desencadeadora e de seus desdobramentos na forma de diferentes
) ) graficos atividades derivadas, relacionadas ou n&o entre si.
HISTORIA: linha de tempo
ARTES: iconologia, iconografia

CIENCIAS DA NATUREZA: caracteristicas
dos materiais

Ntrajetoriasicriativas
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A reconstituicdo de memorias pode ser interessante para o processo de
resgate e construcao da identidade pessoal, além de despertar o
sentimento de pertencimento ao(s) grupo(s). Para tanto, estimule os
estudantes a observar o espaco ao seu redor e a procurar por objetos
que tragam lembrangas.

brélz
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O que vocé acha de resgatar o passado por meio de coleta de objetos
existentes nas casas dos estudantes?

l. ?rfuteirms ideias - sehsfbf{fzms% /1>re:l>oum3?‘w ﬁlmﬂwﬂa

Aspectos culturalmente valorizados pela comunidade podem ser
relacionados a objetos guardados em cada familia. Assim como, um
arquedlogo explora e analisa vestigios do passado em utensilios
deixados pelas civilizacoes, € possivel resgatar a memoria coletiva
recuperando lembrancas ligadas aos objetos.

Que tal propor que os estudantes busquem em casa, com a familia e
com 0s amigos, objetos antigos para serem analisados em relagao a
sua origem, utilidade, tempo de existéncia etc.?

Vocé Sotl)l A

A membéria coletiva contribui para
o sentimento de pertinéncia a um
grupo de passado comum, que
compartilha memdrias.

Ela garante o sentimento de
identidade do individuo calcado
numa memoria compartilhada

ndo s6 no campo historico, do real,
mas principalmente no campo
simbolico.

e,sT"ao ote
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KESSEL, Maria Zilda. Meméria e
memoria coletiva. Disponivel em:
http.//www.museudapessoa.net

HALBWACHS, M. A memoria
coletiva. Trad. de Beatriz Sidou.
Sio Paulo: Centauro, 2006.

POLLAK, Michael. Memoéria e
identidade social. Revista Estudos
Historicos, Rio de Janeiro, vol. 5, n.
10, p. 200 - 212, 1992. Disponivel
em: http.//bibliotecadigital.fqv.br
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A atividade desencadeadora
pode ser permeada por diversas
outras propostas. A equipe de
professores tem total liberdade para
criar suas propostas, a partir das
questoes que emergirem no trabalho
com o grupo de estudantes. Pode ser
interessante uma andlise prévia de
toda a trajetoria, pois assim serd
possivel criarem as suas propostas e
escolhas, tendo em vista toda
caminhada, mesmo que ao longo do
trabalho sejam necessdrios ajustes.
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Se vocé pedir aos estudantes que levem a escola os objetos ‘antigos
guardados em casa, os resultados podem ser surpreendentes. Poderao
aparecer ferros de passar roupas, panelas de ferro, brinquedos,
maquinas fotograficas, aparelhos de radio e televisao, telefones, toca-
fitas, relégios, discos de vinil, maquinas de costurar, maquinas de
escrever, lampides, secadores de cabelo, livros, fotografias, moedas,
roupas, bicicletas, entre outros.

Veja se os estudantes sabem a que época pertencem os objetos e por
que deixaram de ser ‘modernos’. O antigo ferro de passar roupas, por
exemplo, pode ser uma mostra do desenvolvimento tecnoldgico da
sociedade e como, em algum momento, esse objeto foi uma inovacgao.
Os objetos inventados indicam processos de transformacao, criacao e
recriacao das sociedades.

?). exfl)(oragﬁo e ofj;v.m'zougﬁo o‘os rﬂfsﬁ‘os

A organizacdao de uma exposicao pode ser uma maneira de exibir a
comunidade escolar diferentes objetos coletados e provocar reflexdes
e resgates das memorias individuais e coletivas.

+ Atualmente existem objetos que poderao ser considerados
ultrapassados, num futuro préximo?

+ Quais sao os objetos que temos hoje e que no futuro poderemos
referenciar como ainda significativos?

Na exposicao pode haver um painel no qual o publico visitante ira
expressar, por meio de registros, suas impressoes, sentimentos,
recordacdes e datas significativas acerca dos objetos expostos.
Propomos que o titulo deste painel seja: ‘Vocé se lembra disso?
Quando e como usou?’
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O que aprendemos?

Para finalizar a atividade, poderia ser montada outra exposicao: “a vida
no futuro". Nela os estudantes escolheriam um ou mais objetos da
exposicao e antecipariam suas mudancas. Essas antecipacoes podem
ser registradas em textos, poesias, letras de musicas, maquetes,
recortes, improvisacoes cénicas ou desenhos que representem as

transformagoes.

A memoria das atividades sugeridas ao longo desta trajetdria, também
precisa ser preservada. Entdo, seria Util criar diferentes tipos de
registros, tais como blogs, didrios de campo, fotojornal, videos e
textos, os quais poderiam estar disponibilizados em meio digital ou

grafico.

Diferentes tipos de registro podem ser realizados ao longo das atividades, a fim de que,
em algum momento, sirvam de subsidios para a avaliagdo dos estudantes. Ao longo das
Trajetorias vocé, professor poderd experimentar diferentes formas de registros das
producoes dos estudantes e recolher materiais que expressardo as aprendizagens.

Aqui destacamos alguns exemplos de tipos de registros: anotagoes individuais e/ou
coletivas; producio de imagens; sons; desenhos; esquemas; mapas conceituais; didrios de
bordo; relatorios; filmagens; postagens em ambientes virtuais (Wikis, GoogleDrive,
Forum, Redes Sociais).

Entendemos que os registros realizados pelos estudantes sio oportunidades para
sistematizar os conhecimentos e constituem formas de expressar as aprendizagens
construidas ao longo de um processo didatico-pedagogico. Diferentes possibilidades de
registros podem envolver: o gestual, a oralidade, a sonoridade, a escrita, o desenho, a
pintura, entre outras manifestagoes. Tais demonstracoes reunidas em um documento
denominado portfolio, por exemplo, permitem compreender a trajetoria individual do
estudante. A leitura desse documento possibilita acompanhar e compreender a trajetoria
individual de aprendizagens de seu(s) autor (es).

Os registros devem estar presentes em todo o processo de ensino e de aprendizagem,
porque, por meio deles, 0s professores e 0s estudantes revelam o seu comprometimento em
relagio a todo o conjunto de estratégias metodologicas desenvolvidas. Eles sio
fundamentais para a efetiva sistematizacio dos conhecimentos dos estudantes e para o
acompanhamento da caminhada individual e coletiva dos mesmos.

Sau.&)ouﬁ%
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Pesquise na internet por aniincios
publicitdrios antigos:

Colorama - Vocé se lembra da
minha voz? (1975

* Bozzano

» Tio da Sukita (1999)

*  Duchas Corona (1976)

» Coca Cola (1980) [espanhol]
e Comercial da Levis (1989)
Jeans Staroup - Jeito de Gente
[espanhol]

Tunel do tempo

O que é ser jovem em diferentes tempos?

As sugestdoes de atividades aqui apresentadas nao seguem uma
sequéncia pré-estabelecida, podendo ser aplicadas de acordo com o
perfil de cada grupo e a afinidade com as areas de conhecimento
envolvidas na sua execucao. Cabe destacar ainda, que o objetivo
principal dessa atividade é evidenciar peculiaridades dos grupos de
jovens de diferentes épocas e encaminhar reflexdes sobre suas
caracteristicas e modo de vida.

A fim de mobilizar os estudantes para as diferentes atividades,
poderiam ser apresentados videos de anuncios publicitarios antigos, a
partir dos quais realizariam anotagodes, identificando o que mais |lhes
chamar a atencao.

Posteriormente, proponha discussdoes e questionamentos que
estimulem os estudantes a observar especialmente aspectos
relacionados as questdes que seguem.

« Oqueéserjovem?

« Ha diferencas entre o jovem hoje e o de cinquenta anos atras?

O que caracterizava os jovens que viviam na época de nossos pais,
tios, avds?

« Como sedivertiam?

« Oque planejavam para suas vidas?

+ Quais eram seus sonhos?

+ Como era arelagao deles com os mais velhos?

« Como as informac0Oes eram veiculadas naquela época?

+ Qual o papel da TV, do radio e jornal na época?

« Como se vestiam os jovens dessa época?

« Que musicas ouviam?

+ Que alimentos faziam parte do seu cotidiano?

« Ha interferéncia das mudancas sociais nas relagbes entre as
diferentes geragoes?



+ Como poderiam ser caracterizadas as relagdes entre as pessoas
mais velhas e os jovens de hoje?

+ Quem sao os idolos da juventude atual?

« Quais suas caracteristicas?

« Essesidolos poderiam representar os jovens nas diferentes épocas?

« No seu ponto de vista, como sera a juventude no futuro?

As questdes acima sao apenas provocadoras de um debate mais
aprofundado. Possibilitam que os estudantes estabelecam relagdes
entre o passado e o presente (reconstituicao) e evidenciem
transformacoes nas formas de pensar e de agir (comparagdes —
contraposicoes). Durante a atividade é importante criar espacos para
gue seja possivel constatar que os grupos de individuos que aparecem
nos videos vivenciaram situacoes semelhantes que Ihes permitiram a
construgao de um conjunto de regras e valores que configuraram
modos de vida préprios da época em que viveram.

Assim, as discussoes do grupo podem levar a construcao da nocao de
geracao. Ao longo do tempo, grupos sociais, mesmo diferentes, se
identificam pela forma como vivenciam as transformagdes coletivas:
econdmicas, tecnoldgicas e culturais. Para finalizar o debate, que tal
assistir ao documentario Todos queremos ser jovens? A reflexao a
partir desse video pode auxiliar a sistematizar ou a refazer aspectos ja
discutidos.

A estética, a linguagem e a tecnologia evidenciam
as mudancgas...

As experiéncias, os gostos, as escolhas e preferéncias de cada época
podem revelar caracteristicas de cada geragao, bem como os valores
fundamentais da sociedade em determinado periodo. A forma de lidar
com as situacOes do cotidiano caracterizaram o tempo social.

Que tal desafiar os estudantes a olharem para o passado com os dculos
do presente? Ao ver um anuncio publicitario antigo, que elementos nos
chamam a atencao? O produto, sem duvida, mas principalmente a
forma como é feita a comunicacao: a linguagem utilizada, o layout do
anuncio, o (@) modelo que faz o comercial etc.

Joc2 Sokbl' A

Cada momento de periodo historico é
marcado por um grupo de pensadores
e formadores de opinido que se
destaca. Sdo individuos que,
coletivamente, vivenciaram situacoes
comuns e, a partir disso, propuseram
solugoes alternativas aquelas
propostas pelos ‘mais velhos’.

Ao longo da historia, essa tomada de
consciéncia foi denominada como
revezamento geracional ou
problema geracional. Entretanto, a
partir dos anos 1990, surgiu a teoria
da sobreposicdo geracional,
influenciada pela informatizacio da
sociedade contempordanea. Uma das
caracteristicas desta nova geragio é a
constatagdo de que os jovens sdo mais
habilidosos do que as geracoes
anteriores no manejo da tecnologia
digital.

e

Pesquise na internet pelo video:
Todos queremos ser jovens

X Sk

FEIXAS, C.; LECCARDI, C. O
conceito de geracdo nas teorias
sobre juventude. Revista Sociedade
e Estado, volume 25, n. 2 Maio/
Agosto, p. 185 - 204, 2010.
Disponivel em: http.//www.scielo.br
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Caro professor, é fundamental aqui
estar atento a quais informagoes
serdo selecionadas pelos alunos e
quais relacoes serdo estabelecidas por
eles a partir do material audiovisual
elaborado. E importante observar
como os estudantes reconstituem os
conceitos da trajetoria em foco
através da pritica, aplicando
elementos simbdlicos de outras
geracoes, deslocando seu ponto de
vista para o passado.
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Seria interessante propor que os estudantes refletissem a respeito das
seguintes questoes:

+ Que diferencas ha na linguagem utilizada nos comerciais antigos e
nos atuais?

« Ha semelhangas entre as embalagens antigas e as atuais em relagao
aos materiais, a apresentacao, o design?

+ Que caracteristicas dos comerciais antigos podem ser associadas as
dos comerciais atuais?

« Serd que as cores, as musicas e os cenarios utilizados nos
comerciais antigos sao semelhantes aos dos comerciais modernos?
Por qué?

A partir dessas reflexdes iniciais, sugerimos a construcao de um
anuncio publicitario de um produto atual com caracteristicas de
comerciais ou reclames antigos. Para tanto, oriente os estudantes a
assistirem novamente a destacarem as caracteristicas visuais de cada
um. Certamente identificardao diferentes acontecimentos sociais,
politicos, econdmicos, bem como manifestacdes culturais que
marcaram aquela mesma época.

A ideia é propor aos estudantes, portanto, que elaborem um material
audiovisual (grafico — video — jingle) de um produto atual qualquer,
mas voltado para um publico de outra geragdo, por exemplo, a dos
seus avos. Como seria esse comercial?

Proponha que os estudantes coletem fotos antigas e atuais sobre cenas de cotidiano.
Podem ser festas familiares, passeios da familia ou de grupos maiores como nas
excursoes, nas viagens de férias, nas comemoracoes de datas nacionais, regionais e locais
(festa da padroeira da comunidade, desfiles civicos, carnaval etc.). Posteriormente,
solicite que observem as fotos e destaquem alguém ou alquma situagdio que gostariam de
imitar. Para isto precisam ter a sua disposicio roupas, chapéus, sapatos, bem como
demais objetos utilizados no vestudrio daquelas pessoas das fotos. Sugira que os
estudantes coletem nas familias roupas antigas, fantasias, objetos, entre outras pecas de
vestudrio e criem um espago onde seja possivel guardar esses materiais, pois eles servirdo
para a caracterizagdo dos estudantes.

Depois de selecionarem, nas fotos, a situagio ou pessoa sugira que além da caracterizagio
pessoal, também representem o contexto em que a cena acontece. Neste momento é
fundamental que os estudantes tenham liberdade para usar gestos, expressoes e falas,
bem como, escolher miisicas de fundo e objetos para compor a cena dos esquetes.

Apos a encenagio dos esquetes para o grupo relina os estudantes em uma roda de
conversa e analise as representacoes comentando sobre as vestimentas das pessoas, 0s
habitos e os costumes e seu significado naquele o contexto. Chame atencdo para os gestos



usados por cada um para compor os esquetes, destaque o movimento do corpo e da voz na
representagao.

Examine com os estudantes as diferencas entre as roupas, sapatos e acessorios usados nas
situagoes fotografadas e proponha que destaquem as semelhancas e diferencas. E possivel
fazer dlbuns buscando semelhangas e diferencas da moda ao longo do tempo.

Solicite que os estudantes facam um levantamento das pecas mais usadas (saias, calgas,
casacos, chapéus, etc.), modos de apresentacio dos cabelos e a sua relagio com
idade/génerofetnia. Aproveite para comparar 0s acessorios usados em diferentes
momentos e, inclusive, estabeleca relagoes entre a indumentdria, o tipo de tempo, época
do ano e a situagdo fotografada.

Todas as conversas e representacoes que os estudantes realizaram podem ser registradas
através de videos que podem ser expostos para a comunidade escolar e ou apresentados em
eventos da comunidade.

Geracgao e producao de conhecimento para além da
discussao...

Os lugares sao, também, uma importante referéncia para a construcao
das memodrias individual e coletiva, uma vez que representam as
relacdes construidas pelos individuos com esses espacos, sejam elas
lembrancas reais ou simbdlicas.

A partir das discussdes geradas na atividade desencadeadora e nesta
derivada, é possivel planejar, em conjunto com os estudantes, algumas
entrevistas com pessoas mais velhas para a coleta de memodrias.
Proponha a eles que se desloguem em grupos a espacos de
convivéncia (asilos, pracas, escolas de samba, grids da comunidade,
centros religiosos, associagdes de bairro, de atletas, de musicos, entre
outros) para realizarem as entrevistas.

As entrevistas poderiam ter como foco 0s seguintes aspectos: as
diversdes da infancia e da juventude, a escola, as tecnologias
disponiveis, as relacdes de trabalho e familiares, costumes
alimentares, formas de vestir, meios de transporte, tipos de musica,
praticas esportivas. Posteriormente o proprio grupo de estudantes
podera organizar os registros e planejar uma forma de apresentacao
dos dados coletados.

@
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Ao preparar uma entrevista, é
importante estimular o entrevistado
a responder ds perguntas com
riqueza de detalhes, permitir que o
entrevistado discorra livremente
sobre o tema e elaborar perquntas em
ordem crescente de complexidade.

Sobre a organizagio de dados
tabuldveis: é possivel produzir
grdficos e tabelas, utilizando nogoes
de porcentagem, frequéncia,
proporgao.



A tradigdo oral foi definida como
um testemunho transmitido
oralmente de uma geragdo a outra.
Suas caracteristicas particulares sio
o verbalismo e sua maneira de
transmissdo, na qual difere

das fontes escritas.
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ONG, Wialter ]. Oralidade e
cultura escrita: a tecnologizacdo
da palavra. Tradugdo Enio Abreu

Dobranazky, Sio Paulo, editora
Papirus, 1996.

VANSINA. ]. A tradigdo oral e
sua metodologia. In: Metodologia e
pré-historia da Africa.

Disponivel em:
http.//www.capoeiravadiacao.com

BERNARDES, Elizabeth Lannes.
Jogos e brincadeiras tradicionais: um
passeio pela historia. Disponivel em:

http:/fwww.faced.ufu.br
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Innocent in Ruanda
Disponivel em:
http.//minhateca.com.br/escolas/
Maria/2014/Ci*c3*a anciate+
Tecnologia/2a.+Unidade/Innocent
+em+Ruanda
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Outra opgio, para desenvolver uma
proposta de trabalho poderia ser a
obra de Pieter Bruegel, pintor
holandés do século X V1, que retrata
brincadeiras infantis deste periodo da
histéria. Disponivel em:
http.//bilddatenbank.khm.at/viewArt
efact?id=321

Jogos tradicionais

Esta atividade tem como objetivo analisar as mudancas nas formas de
brincar das diferentes geracoes. Explorando inicialmente jogos e
brincadeiras que sao transmitidos oralmente de geracao em geragao,
evidencia-se as relagdes com os contextos cultural, econdmico, social e
tecnoldgico.

Sugerimos que a atividade se inicie com a exibicao do filme Innocent
in Ruanda. Nesse filme, é retratado o cotidiano de um estudante
africano de Ruanda. As cenas do video mostram jogos tradicionais
(como o semelhante a ‘5 Marias’) e ancestrais (como o ‘jogo do aro’).
Este ultimo remonta a origem do homem e, atualmente, é possivel
perceber suas caracteristicas em uma das modalidades do atletismo: o
langamento de dardos.

ApOs assistir ao video, por meio de conversas com amigos e familiares,
os estudantes podem fazer um levantamento e classificar os jogos e
brincadeiras que fazem parte do seu universo, verificando aquelas que
sao mais tradicionais e as mais recentes.

Havendo interesse por parte dos estudantes, é possivel propor a
construcao de uma linha do tempo dos jogos e brincadeiras. Seria o
momento de relembrar todas as diversdes da infancia e localiza-las
temporalmente. Essas descobertas poderiam ser registradas em um
livro de memorias de jogos e brincadeiras do passado. Esse livro pode
ser organizado, por exemplo, em capitulos que expressem essas
diferencas temporais.

E pertinente, nessa atividade, uma discussdo quanto aos tipos de
diversdao vivenciadas pelos estudantes: jogos e brincadeiras
transmitidos oralmente na familia e grupo de amigos; jogos com
manuais de instrucao e regras; e entretenimentos que requerem o uso
de recursos nao disponiveis antigamente, como videogames,
aplicativos, simuladores, videos, sensores etc.



Lembre-se de que, nessa proposta, o conceito de tempo social,
essencial nesta Trajetdria, implica pensar as transformagoes
econdmicas, culturais, sociais e tecnoldgicas e os desdobramentos que
se refletem nas formas de diversao e entretenimento das diferentes
geragoes.

E possivel, também oportunizar momentos em que os estudantes
possam efetivamente vivenciar a pratica de alguns dos jogos
analisados nas atividades anteriores. Também seria interessante
possibilitar encontros entre os estudantes, seus familiares e pessoas da
comunidade para experienciar brincadeiras e jogos recentes e da
tradicao oral.

Sugestodes de atividades

1) Outras ideias sio encontradas no documento digital Licoes do Rio Grande, no
Caderno de Educagdio Fisica (http//www.educacao.rs.gov.br).

2) Obras de arte sobre o tema podem gerar discussoes interessantes sobre os jogos em
diferentes locais e épocas. Sequem algumas sugestoes:

» Milton Rodrigues Dacosta (http.//enciclopedia.itaucultural.org.br).

» Candido Portinari (http;//www.portinari.org.br)
* Pieter Bruegel (http;//bilddatenbank.khm.at/viewArtefact?id=321)

Monumento é documento

Professor, que tal explorar os monumentos oficiais e nao oficiais da
cidade e, com o objetivo de analisar essas estruturas, buscar
evidenciar marcas das relacoes étnicas, de poder, de género e de
classe, por exemplo?

Como sugestao de trabalho, indicamos uma saida a campo
documentada. Vocé pode fazer um levantamento prévio dos
monumentos de sua cidade e, com base nele, elaborar um roteiro para
orientar os estudantes em suas observacgoes.

VoS pehsar..

Os dados coletados sio uma fonte
para estudos de recortes sociais —
como classe, género, etnia — que
intervém na construcao

do tempo social.

NI
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Museo del Juego (espanhol)
http.//museodeljuego.org

Projeto educativo de valorizagdo
da cultura afro-brasileira
http.//www.acordacultura.org.br

Modos de interagir
http://fwww.acordacultura.org.br

@
Tw%lae,ims 7



@ (s esfo de

PARA O CONCEITO ETNIA:

OLIVEIRA, Roberto Cardoso.
Identidade étnica, identificacio e
manipulagdo. Sociedade e cultura,
v. 6, n. 2, jul /dez. 2003, p. 117-131.
Disponivel em:
http.//www.revistas.ufg.br

OLIVEIRA, Roberto Cardoso.
Identidade, etnia e estrutura
social. Editora Thomson Pioneira,
1976.

PARA O CONCEITO CLASSE:

THOMPSON, Edward Palmer. A
formacgdo da classe operdrio
inglesa. Rio de Janeiro: Paz e Terra,
1987.

PARA O CONCEITO GENERO:

SCOTT, Joan. Género: uma
categoria iitil para a andlise
historica. Educacio e Realidade.
Porto Alegre, v.16, n.2, jul/ dez,
1990, pp.5-22.

TORRAO FILHO, Amilcar. Uma
questdo de género: onde o
masculino e o feminino se

cruzam. Cadernos pagu (24),
janeiro-junho de 2005, pp.127-152.
Disponivel em http://www.scielo.br

Lembre-se de solicitar que os estudantes registrem tudo o que
observarem durante a saida a campo. Os registros podem ser textos,
fotografias, desenhos, mapas, gravagoes, esquemas, croquis, entre
tantas outras formas. Chame atencao para as caracteristicas fisicas dos
objetos observados, cor, textura, material que foi produzido, tamanho,
conservacao, localizagao, o que representam etc.

Ainda durante o trabalho de campo, o professor pode provocar os
estudantes para que comentem as informagoes que possuem sobre os
monumentos e indagar sobre quem os construiu, porque foram
construidos, o que representam e o porqué da sua localizagdo naquele
espaco. Tais questionamentos podem constituir uma boa oportunidade
para refletir sobre a historia local, regional e nacional, bem como
instigar curiosidades que encaminhem questoes a serem exploradas
na Iniciacao Cientifica (IC).

Como ¢é sabido, os conjuntos estatudrios mais antigos partilham wma concepgio
comemorativa de Historia. Neles, se buscava exaltar os " construtores da patria", grandes
homens e/ou grupos sociais que teriam fundado a nacdo, através da participagio em
episodios considerados importantes para a trajetoria do pais ou da regido, como guerras de
conquista e revolugoes, ou mesmo pela atuacdo em instdncias politicas, cientificas e
artisticas. ~ Nessa visdo de Historia, a participacdo feminina também costuma ser
negligenciada/esquecida. Vocé ja reparou que a estatudria oficial geralmente representa
homens ou visdes masculinas idealizadas da mulher? E claro que o fato tem raizes na
historica exclusio/marginalizacio da mulher na vida publica. No entanto, muitos
estudos académicos ja mostraram que, em diversas épocas e lugares, mulheres
conseguiram burlar os limites impostos pela sociedade, atuando inclusive em
conjunturas e instituicoes bastante tradicionais (como nos processos de independéncia,
nas rebelioes politicas ou nas academias literdrias, por exemplo).

No retorno a sala de aula, seria produtivo compartilhar e analisar as
informac0es coletadas. Tais informagdes sobre os monumentos podem
levar o estudante a repensar os seus pontos de vista buscando amplia-
los a partir de novos conhecimentos e significados. A orientacao e a
intervengao dos professores nesse processo, encaminha a construgao
de conceitos como, por exemplo, género, classe, etnia e
representacgao.

O estudo da estatuaria também pode demandar buscas de
informagdes em variadas fontes, como documentos oficiais,
reportagens de revistas e de jornais locais, entrevistas com moradores
da regiao e, quando houver, producao bibliografica sobre o patrimonio
historico e cultural da cidade, em leituras mediadas pelo professor.
Com base nessa coleta de informacgoes, os estudantes podem levantar



Que tal elaborarmos um monumento ou transformar um lugar em monumento? Isso
pode ser feito de diferentes maneiras: construindo uma estatudria que represente o
proprio estudante ou o seu grupo; ou, ainda, transformando um local significativo para o
grupo em monumento (na escola ou na cidade em geral). Os estudantes selecionam o que
consideram relevante lembrar e iniciam o processo de elaboragdo e transformacio. Que
tal escolher um espago da escola para a construgdao/exposicio do monumento? Como ele
serd feito? E necessdrio partir da perspectiva tradicional de monumento, como a
estatudria? Hd outras formas de monumentos possiveis? Deve estar claro para os alunos
que o objeto/situacdo construido representa um ponto de vista.

mais elementos sobre os personagens retratados e, principalmente,
sobre a prépria histéria dos monumentos. Em que momento foram
construidos? Quem financiou a obra? Qual sua importancia para a
sociedade da época? Como refletem a historia local?

Estas buscas e as relacoes elaboradas a partir das mesmas podem ser

desenvolvidas, se for opgao do grupo, nos projetos de Iniciacao
Cientifica (IC).

Capsula do tempo

Esta atividade tem como objetivo principal examinar como os
estudantes projetam o seu futuro.

Nesse sentido, estamos propondo que criem registros de expectativas
em relacao as transformacdes do mundo e da sua propria trajetoria.

Os estudantes podem ser convidados a fazer uma capsula do tempo,
ou seja, uma caixa que contenha fotografias atuais, objetos de uso
sistematico, musicas preferidas, noticias de jornal recentes, cartas,
alimentos, arquivos de video, voz etc. Cada estudante devera
contribuir com algum item. E fundamental que cada um, ao escolher o
que vai colocar na capsula, justifique sua escolha, indique os motivos
pelos quais selecionou tais objetos e faca projecoes sobre a validade do
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conteldo (antecipacdes, os possiveis desdobramentos dos fatos
noticiados e as condices de preservacdo). E possivel que, decorrido
algum tempo, o estudante ressignifique o que escolheu ou surpreenda-
se com as mudangas provocadas (deteriorizagao de um objeto
depositado na caixa, desatualizacdo de noticias).

Combinar com os estudantes por quanto tempo a capsula ficara
guardada, se gostariam de abri-la em alguma data especial, se
preferem abri-la depois alguns meses ou um ano e em que local irao
abrir a capsula. Essa atividade pode suscitar reflexdes variadas com o
grupo de estudantes, oportunizando antecipar fatos e resultados a
partir do que pode acontecer com os objetos da caixa.

Como fazer?

No processo de construcdo da capsula do tempo é importante
considerar algumas questdes, como por exemplo:

« Que tipo de embalagem deve ser utilizada para acondicionar os
objetos?

« A que condicdes ambientais (de umidade, temperatura, pressao,
luminosidade, etc) a capsula ficara exposta?

« 0O que pode acontecer com cada um apos determinado periodo?

« Como acondicionar tais objetos de forma que se possa observar
posteriormente suas transformacoes?

Ha possibilidade de que, por exemplo, sejam feitas duas ou mais
capsulas para que sejam guardadas em locais diferentes (ao relento,
em um armario fechado, enterrado etc.) e comparar os resultados em
relacao a conservagao das mesmas.

E importante Identificar cada item, para que, no momento da abertura,
seja possivel conhecer a origem dos objetos e quem o colocou na
capsula, realizando um inventdrio dos itens. E possivel também fazer
um documento para lembrar quem abrira a capsula e quando devera
ser aberta.



Memorias da natureza

Assim como a sociedade registra as suas memdrias em monumentos e
objetos, por exemplo, a natureza também produz registros que contam
as suas memorias. Como a natureza registra as suas memorias?

A proposta de atividade a seguir tem como objetivo compreender
alguns processos de transformacgao (evolugao) da natureza.

Mas para que se compreenda a importancia das memdrias da natureza,
é fundamental identificar as marcas por ela produzidas e ter clareza a
respeito das teorias de evolucao dos seres vivos, bem como das
transformagdes do planeta como um todo. Quais sao as marcas? Como
estas evidéncias que a natureza apresenta sdo estudadas e
compreendidas? A primeira coisa que nos vem a cabeca sao os fosseis.

Entendendo a evolugao

Sugerimos que, antes de trabalhar com os estudantes os
registros/evidéncias/fosseis, seja desenvolvida a ideia de evolucdo. As
ideias evolucionistas que fundamentaram os conceitos atuais sobre
evolugdo das espécies poderiam inicialmente serem discutidas com os
estudantes apds assistirem um video ou filme.

Recomendamos os videos:

« NoOs, os fantasticos seres vivos: uma breve historia sobre
Evolucdo (com legendas em portugués) que da nogao sobre os
processos evolutivos.

+ Outra sugestao seria o filme Criagao (2009), que mostra uma visao
mais romanceada a respeito da trajetoria pessoal de Charles Darwin
até a publicagao do livro ‘A origem das Espécies’.

Apds assistir ao video e realizar as discussdes sobre questdes
relacionadas a evolugao dos seres vivos, poderia ser desenvolvido um
trabalho em grupos. Cada grupo ficaria responsavel por buscar
imagens, de livros ou da internet, que mostrem exemplos de um
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GOULD, Stepen Jay. Vida
maravilhosa: o acaso na
evolugdo e a natureza da

histéria. Companhia das Letras,
391p., 1990.

MANZIG, Paulo C. O tempo
geologico. Disponivel em
http.//geotematica.com.br/
pdfs/tempo.pdf

DARWIN, Charles R. A origem das
espécies. Disponivel em:
http://ecologia.ib.usp.br/ffa/arquivos/
abril/darwinl.pdf

FUTUYMA, Douglas ]. A origem e
o impacto do pensamento
evolutivo. In: Biologia Evolutiva -
Capitulo 1. 2" edigdo Ribeirdo Preto,
Sociedade Brasileira de
Genética/CNPq, 646p., 1992.

JABLONKA, E.; LAMB, M. ].
Evolugdo em quatro dimensoes -
DNA, comportamento e a
histéria da vida. Siao Paulo:
Companhia das Letras, 2010.

MATURANA, H. R.; VARELA, F.
|. A deriva natural dos seres
vivos. In: A drvore do
conhecimento: as bases biologicas da
compreensio humana - Capitulo V.
Sdo Paulo, Palas Athena, 288p.,
2001.
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Nés, os fantdsticos seres vivos
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Para conhecer como os cientistas
reconstroem o passado, sugerinos os
videos:

12000 anos de historia

no Museu da UFRGS
Disponivel em:
http./fwww.ufrgs.br/museu/comu
nicacao/divulgacao/audiovisual/n
0vo-video

12.000 Anos de

Histéria - Arqueologia e

Pré Historia do RS Disponivel em:
http.//youtu.be/qgKyUJLbF6k

ancestral e o representante atual de alguma espécie, bem como os
processos envolvidos nas transformagoes. Por exemplo, os
dinossauros sao os ancestrais das aves atuais, mas muitas formas
diferentes de seres vivos estiveram presentes ao longo desse processo,
bem como muitas mudangas internas (tal como a capacidade de
manter a temperatura do corpo) e externas (surgimento das penas).

A proposta de trabalho deve permitir que os estudantes facam as suas
descobertas e escolham qual ser vivo desejam conhecer o ancestral. E
importante destacar, durante o trabalho, as questdes envolvidas no
processo de transformagao ao longo do tempo, as forgas evolutivas
que influenciaram no surgimento das mudangas dos seres vivos e
semelhancas e diferencas com as espécies atuais.

Depois das buscas sugere-se que 0S grupos apresentem 0s seus
achados e facam registros por meio de textos, cartazes ou mapas
conceituais, relacionando o que foi entendido dos videos e as
descobertas que as imagens suscitaram.

Caso seja de interesse dos alunos, essa atividade podera encaminhar
questdes a serem exploradas na Iniciacao Cientifica.

Entendendo as memorias da Natureza — os fosseis.

Os registros que evidenciam a evolucao da natureza em geral sao os
fosseis. Mas como os pesquisadores conseguem desenvolver imagens
de seres vivos que nao existem mais? Como sabemos que os ancestrais
de alguns seres que existem hoje tinham determinadas formas e
tamanhos? Como os pesquisadores conseguem saber tantos detalhes
sobre 0s seres que viveram no passado? Para trabalhar a compreensao
a respeito dos fosseis e as medidas do tempo geoldgico, podem ser
realizadas saidas a campo para museus, sitios arqueoldgicos ou ainda
trabalhar novamente com videos.

Sugerimos disparar algumas discussoes que tenham como foco as
seguintes ideias:



« Como é possivel perceber as transformagoes da natureza ao longo
do tempo?

« Quais as evidéncias encontradas nos seres vivos de hoje que
permitem identificar quais sao os seus ancestrais?

« Como serao os seres vivos do futuro?

« Como a Ciéncia construiu as teorias da evolugao?

« Quem sdo os profissionais que pesquisam as memoarias da natureza
e identificam as mudancas sofridas pelas espécies? O que estudam
esses profissionais?

Os registros das discussoes e consideracdes produzidas a partir das
questdes propostas sobre os fdsseis podem ser feitos em textos ou
mediante ajustes e complementos de mapas conceituais ja construidos
na atividade anterior (videos).

As rochas sio a memoria da Terra, elas trazem marcas dessa historia, suas
transformagdes ao longo dos tempos. E possivel ampliar as discussées, para incluir a
historia e evolucio do planeta Terra, a partir da andlise de videos que abordem essa
temitica.

Recomendamos o video:

O principio da vida - Episodio 01 - A Chegada (Legendado HD Completo)
BBC - David Attenboroughs

Video e sinopse disponiveis em: http://youtu.be/e7Z-]_cgjJw)

Nestevideo o apresentador faz umaviagem que comega em uma floresta perto da casa na
qual viveu durante a infancia em Leicester. No local foi descoberto de um fossil que
transformou a compreensio da evolugio da vida complexa. O video mostra, com o auxilio
de tecnologia de ponta e efeitos visuais, as primeiras formas de vida animal a existirem na
Terra.

Organizando as memorias da natureza

Se fossemos condensar a Historia da Terra no periodo de um Unico dia,
desde o surgimento do planeta até hoje, teriamos uma visualizacao
fascinante de como é recente a presenca do homem. Os primeiros
hominideos apareceriam faltando apenas 20 segundos para completar
o ciclo de 24 horas. Impossivel representar graficamente em escala,
esse tempo tdo breve. Os eventos relacionados a vida, como o seu
aparecimento ha cerca de 3,5 bilhdes de anos, a invasao da vida nos
mares cambrianos ha 544 milhoes, os dinossauros ha 200 milhoes etc.,
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deixam claro que a evolucao das formas vivas se processou huma
escala de tempo que foge muitas vezes a nossa compreensao.

Essa compreensao envolve abstracbes que necessitam alguns
conhecimentos prévios. Para auxiliar neste processo, sugerimos
realizar uma sequéncia de atividades que permitem compreender de
forma concreta as nogoes de tempo em grande escala.

« Para construir as nocoes de proporcao e de escalas realize uma
atividade em que aos estudantes fagam as medidas de suas alturas.
Estas medidas podem ficar registradas em corddes que
posteriormente serdo medidos com trenas ou réguas (aqui podem
ser trabalhadas também unidades de medidas).

« As medidas obtidas podem posteriormente serem representadas
em diferentes escalas, a partir de diferentes tamanhos de cordoes
(duas vezes menores, trés vezes menores, etc.). Podem ser
propostas redugdes que permitam, por exemplo, que seja
representado a altura do estudante em uma folha de caderno com
apenas uma linha de alguns centimetros.

« O trabalho com mapas e suas escalas pode ser feito depois desta
atividade, para dar uma nocao da aplicabilidade do que foi
trabalhado anteriormente.

+ Pode ser interessante propor aos estudantes que construam uma
linha de tempo (em cartazes ou folhas) da sua propria vida.
Combinar previamente a selecao de fatos principais que eles
queiram colocar nesta linha de tempo. Depois estabelecer uma
proporcao para os espacgos de tempo (cada ano pode ser um
centimetro, por exemplo).

Agora sim! Depois destas atividades, é possivel trabalhar com a
construcao de cartazes com uma linha do tempo, que mostre os
principais eventos da evolucao da vida na Terra, de acordo com as eras
geoldgicas. A dinamica de organizacao dos grupos pode ser bem
diversificada (cada grupo pesquisa um periodo, por exemplo). As
linhas de tempo também podem ser registradas por meio de suportes
bem diferentes como desenhos, colagens ou até mesmos a construgao
de modelos em argila ou massa de modelar. Para esta atividade, livros
didaticos de geografia, biologia ou computadores com acesso a
internet sao materiais de apoio ou fontes de informacao.



As origens das teorias evolutivas sio anteriores a Charles Darwin. Lamarck, em 1809,
afirmava que as formas de vida inferiores surgiam continuamente a partir de mateéria
inanimada por geragdo espontinea e progrediam inevitavelmente em direcido a uma
maior complexidade. Um ambiente em transformacdo alteraria as necessidades dos
organismos, induzindo a mudanca no comportamento e, consequentemente, na
morfologia. As mudancas seriam transmitidas para as geragoes seguintes.

Charles Darwin em a Origem das espécies (1859) traz uma visdo revoluciondria a
respeito da evolugdo biologica apoiada em duas premissas: a) todos os organismos
descenderam com modificagio a partir de ancestrais comuns, e b) o principal agente de
modificagdo é a agdo da selecio natural sobre a variagio individual. Darwin usou como
evidéncias para a ancestralidade os registros dos fosseis, a distribuicdo geogrifica das
espécies, anatomia e embriologia comparadas e a modificagdo de animais domesticados.

A partir do século XX, a teoria Sintética da Evolugdo ou a Sintese Moderna (1936 a
1947), moldou as contribuicoes da genética (embasadas pelos estudos de Gregor Mendel
em 1900), bem como as bases moleculares da hereditariedade fornecida pela elucidagdo da
estrutura do DNA feita por Watson e Crick (1953), possibilitaram uma compreensaio
mais profunda danatureza da mutagio e da variagdo genética.

Estudos recentes relacionados a epigenética explicam que as mudangas herddveis na
expressio dos genes nio se ddo apenas por alteragido do DNA, mas também por meio de
dois grandes mecanismos: alteracoes nas histonas (proteinas que “empacotam” o DNA)
e a metilagdo, ligacdo de grupos metil a molécula de DNA em sitios especificos que sio
sensiveis ds pressoes ambientais.
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